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1. Die Storyboards  
 
Storyboards findet man auf der Seite  ganz unten: 
 

 
 
Um die Storyboards anzusehen, oder ein neues zu erstellen, muss man einfach auf die 
Überschrift Storyboards klicken. 
 

 
 

Die einzelnen Storyboards werden als  oder  angezeigt. 
 

 bedeutet, dass nur diejenigen Benutzer das Storyboard bearbeiten können, die der 
Autor dazu berechtigt hat. Meist ist das nur der Ersteller des Storyboards selber. 
 

 bedeutet, dass alle Benutzer das Storyboard bearbeiten können. 
 
Im grünen Kasten muss man sich zuerst einloggen, um ein neues Storyboard erstellen. 
 
Mit kann man die Anzeige verändern:  zeigt die Storyboards wie oben an. Klickt 
man auf , werden die Details der Storyboards in einer Liste angezeigt. 
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Hier die Anzeige mit , nachdem man eingeloggt ist. Unten auf der Seite erscheint ein 
grüner Kasten, wo man ein neues Storyboard erstellen kann. 
 

 
 
Hier kann man auch die Lese- und Schreibrechte verwalten, indem man auf ,  oder  
des entsprechenden Storyboards klickt (wie beim Tiparlo): 
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Wenn man ein neues Storyboard erstellt, kann man Lese- und Schreiberechte einstellen : 
 
Bei „Name“ gelten die gleichen Regeln wie beim Wiki: keine Umlaute, kein Abstand 
 
Bei “lesen “ kann man folgende Optionen auswählen: 
 

„registrierte Benutzer“ sind alle Schüler und Lehrpersonen 
der Gemeinde 
unter „bestimmte Benutzer“ kann man genau einstellen, für 
welche Schüler oder Klassen das Storyboard lesbar ist. 
 
 

 
Bei “schreiben “ kann man folgende Optionen auswählen: 
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2. Die Navigationsleisten  
 

2.1. Die Übersichtsleisten 
 
Beim Lesen ist folgende Leiste sichtbar:  
 

 
 

 
zurück zu allen Storyboards 

 
das Storyboard wird allein in einem neuen Fenster geöffnet 

 
das Storyboard wird allein in einem neuen Fenster Bild für Bild gezeigt 

,  das Storyboard wird kleiner, bzw. größer angezeigt 

 
Storyboard bearbeiten 

 
alle Audioaufnahmen des Bildes werden nacheinander abgespielt 

 

Um das Storyboard zu bearbeiten, muss man auf klicken: 
 

 
Beim Editieren erscheint folgende Übersichtsleiste: 
 

 
 

 
zurück zu allen Storyboards 

 
das Storyboard wird allein in einem neuen Fenster geöffnet 

 
das Storyboard wird allein in einem neuen Fenster Bild für Bild gezeigt 

,  das Storyboard wird kleiner, bzw. größer angezeigt 

 
Storyboard ansehen 

 
Bildschirmliste 

 
zeigt an, dass man im Editiermodus ist (nicht anklickbar) 

 
Bots 
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2.2. Die Bearbeitungsleite 
 
 

    
 
 
Über die Navigationsleiste kann man die verschiedenen Elemente des Storyboards 
bearbeiten:  
 

 
Hier kann man das Hintergrundbild bearbeiten, oder eine Landschaft, 
einen Boden oder einen Hintergrund einstellen. 

 
Hier kann man eine Sonne, einen Mond und Wolken hinzufügen und 
bearbeiten. 

 
Hier kann man die sog. Bots, d. h. die „Männchen“ hinzufügen und 
bearbeiten. 

 
Hier kann man Sprechblasen und Audios hinzufügen und bearbeiten. 
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3. Bearbeiten des Storyboards  
 

 
 
Ähnlich wie im Wiki, ist das Storyboard in zwei Teile eingeteilt: Oben sieht man, wie der 
Besucher es sieht, unten ist der Teil zur Bearbeitung des Storyboards. Klickt man auf 
„speichern “, werden oben die Veränderungen aktualisiert. 
 
Beim Storyboard geht es darum, eine Geschichte über mehrere Seiten zu erzählen. Am 
einfachsten ist es, die erste Seite zu erstellen, und diese dann mit [ Schirm kopieren ] 
sooft zu kopieren, wie man sie braucht. Durch Klicken auf  kann man den Seiten dann 
einen Namen geben. 
 
In dieser Geschichte kann man sog. Bots ( ) einfügen und diese mit Audio ( ) oder 
Sprechblasen ergänzen. 
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3.1.  Hintergrund  
 

 
 
Bei „Landschaft “ kann man folgende auswählen: 
 
„beach “: „forest “: „mountains “: 

   
 
Will man ein eigenes Hintergrundbild auswählen, wählt man bei hier „none “ aus. 
 
 
 
Bei „Boden “ kann man folgende auswählen: 
 
„indoors_brown “: „outdoors_grass “: „outdoors_sand ”: 

   
 
Will man ein eigenes Hintergrundbild auswählen, wählt man bei hier „none “ aus. 
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Bei „Hintergrund “ kann man folgende auswählen: 
 
„outdoors day “: „outdoors night  “: „plain black ”: 

  
 
„ plain blue  “: „ plain green  “: „plain grey ”: 
 
 
 
 
 
 
„ plain orange  “: „ plain red  “: „plain trans ”: (transparent) 
 
 
 
 
 
 
„ plain white  “: „ plain yellow  “: „custom file ”: 
 
  hier kann man ein eigenes 
  Bild laden oder ein Bild,  
  auswählen, das auf dem  
  Server gespeichert ist,  
 

 
Mit “Durchsuchen ” wählt man das Bild auf seinem Rechner aus und lädt es hoch. 
 
Oder gibt man den Ordner an und anschließend das Bild, das man auswählen will. 
 

Beim Wechseln auf ,  oder  nicht vergessen zu speichern!! 
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3.2.  Sonne, Mond, Wolken  
 

 
 
Bei moon kann man durch Klicken auf  einen Mond generieren 
Bei sun kann man durch Klicken auf  eine Sonne generieren 
 

 
 
Man kann nun Sonne und Mond mit der Maus auf die gewünschte Position ziehen. Die 
Position wird automatisch hinter „moon“ und „sun“ aktualisiert.  
 
Will man Sonne oder Mond löschen, klickt man auf . 
 



– 11 – 

Laurent Schleck 
 

Durch Klicken auf eine der Wolken wird eine solche Wolke generiert. Man kann aber auch 
eine neue Wolke generieren, indem man Breite und Reihen angibt. 
 

 
 
Anschließend fügt man durch Klicken auf  die Wolke hinzu, oder man löscht sie, indem 
man auf  klickt. Es ist ebenfalls möglich, verschiedene Arten von Wolken zu generieren 
 

 
 
Hinter der eingefügten Wolke erscheint das Symbol , um die Wolke aus dem Storyboard 
zu löschen. 
 
Es ist ebenfalls möglich, Sonne mit Wolken oder einen Mond mit Wolken auf einem 
Storyboard zu generieren.  
 

Beim Wechseln auf ,  oder  nicht vergessen zu speichern!! 
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3.3.  Bots  
 

 
 
Arbeitet man zum ersten Mal im Storyboard, stehen keine Bots zur Verfügung. Diese kann 
man erstellen, indem man in der Navigationsleiste auf klickt. Dort kann man seine 
eigenen Bots erstellen. weitere Details findest du auf Seite 17. 
 
Hat man einen oder mehrere Bots erstellt, kann man diese im Storyboard benutzen: 
 

 
 
Durch Klicken auf  fügt man den gewollten Bot hinzu. Man kann auch mehrere Bots 
hinzufügen. 
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Durch Ziehen mit der Maus kann man die Bots auf die gewünschte Position bringen. 
Will man einen Bot löschen, klickt man auf . 
 
Wenn man nicht weiß, welchen Bot man gerade bearbeitet oder löschen will, kann man 
das daran erkennen, welcher unten beim Bewegen des Bots aktiviert ist. 
 

Beim Wechseln auf ,  oder  nicht vergessen zu speichern!! 
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3.4.  Sprechblasen, Audio  
 
Hier unterscheidet man zwischen Text und Stimme.  
 

 
 
Will man eine Sprechblase hinzufügen, klickt man auf  bei Text: 
 

  
 
Man kann die Sprechblase durch Ziehen mit der Maus an die gewünschte Position bringen. 
Durch Klicken in die Sprechblase kann man Text hinzufügen. 
Breite und Höhe sind unten einstellbar.  
Den Pfeil kann man unten bearbeiten: Hier kann man wählen zwischen rechts, links und 
keinen Pfeil. 
 
TIPP: Die Sprechblase sollte immer etwas größer sein als der Text, der darin steht. 

-Users: Die Sprechblase 
muss man mit  bewegen. 
Dafür kann man den Text in 
der Sprechblase markieren.  
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Will man eine Stimme hinzufügen, klickt man auf  bei Stimme: 
 

 
 
Nun erscheint der Audiorecorder, den man aus Wiki oder Tiparlo kennt. 
 
1. Mit  startet man die Aufnahme. Daneben erscheint die Stopptaste ( ). 

2. Mit  beendet man die Aufnahme. 

3. Mit  kann man die Aufnahme hören. Ist man nicht zufrieden, startet man mit  
wieder eine neue Aufnahme. 

4. Ist man mit der gemachten Aufnahme zufrieden, klickt man auf , und die Aufnahme 
wird gespeichert. Im Storyboard erscheint ein  und die Details der Aufnahme erscheinen 
unten. Das -Symbol kann man durch Ziehen mit der Maus an die gewünschte Position 
bringen. 
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Unten sollte man die Aufnahmen benennen, z. B.: 
 

 
 
 
 
Weitere Erklärungen: 
 

 
Neue Aufnahme starten  diese Aufnahme abspielen 
 Alle Aufnahmen abspielen Aufnahme löschen 
 
 

Beim Wechseln auf ,  oder  nicht vergessen zu speichern!! 
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4. Die Bildschirmleiste  
 

 
Hier werden alle Seiten des Storyboards angezeigt. Man kann die Seitenreihenfolge 
verändern, indem man die Pfeile wie beim Layout der Wikiprojekte benutzt. 
 
Mit  kann man eine Seite umbenennen, hier z. B. die Seite „untitled_screen“. 
Mit kann man eine Seite löschen. 
 
Unten kann man eine oder mehrere Seiten erstellen, und ihnen sofort einen passenden 
Namen geben. 
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5. Bots  
 

 
 
Man kann hier rechts die Scroll-down-Menüs benutzen oder man klickt einen Teil des Bots, 
den man verändern will. Einfacher ist es, unter dem Bot auf die Teile zu klicken. 
 
hair: 

 
 

eye: 

 
 
nose: 

 
 
mouth: 

 
 

neck: 

 
 
body: 
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bodyfront: 

 
 
head: 

 

pupil: 

 
 
glasses: 
(nicht implementiert) 
 
moustache: 
(nicht implementiert) 
 
 

hand: 

 
 
tie: 
(nicht implementiert) 
 

 
Hat man schon einen oder mehrere Bots erstellt, kann man diese auch verändern, indem 
man sie bei „Bot “ auswählt und auf „wechseln“ klickt: 
 

Dann kann man diese auch löschen. 
 
Man kann aber auch Bots von andern Benutzern einbinden, die man bei „Auswahl “ findet: 
 

 
 
anschließend: 

 
 
Mit „Zufall “ kann man sich einen Bot per Zufallsprinzip zusammenstellen lassen. 
 
�Nicht vergessen, dem Bot einen Namen zu geben! 
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6. Eine alternative Möglichkeit des Storyboards  
 
Eine weitere, vielleicht interessantere Möglichkeit bietet das Storyboard, indem man ganz 
auf die Bots verzichtet, und es nutzt, um Bilder, Fotos oder Erklärungszeichnungen zu 
beschriften oder zu vertonen. Einige Beispiele findet man im Internetportal der 
„Réiserbänner Schoulen“: www.roeserschool.lu  
 
Hier ist als Hintergrundbild die Abbildungen der Gemüsesorten gewählt. Klickt man auf 
das Symbol , kann man einen kurzen Satz zu dem Gemüse hören (3. Schuljahr: Bon 
appétit / La soupe aux légumes):  
 

 
 
Hier ist ein Beispiel von einer Vertonung von Fotos, die auf einem Ausflug gemacht 
wurden. 
 

 
 
Man kann auch Bildergeschichten vertonen, indem man z. B. ein Bild pro Seite einscannt 
und dann mit  vertont. 


