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1. Die Storyboards

Storyboards findet man auf der Seite Frolekte  ganz unten:

Storyboards

Hier kinnen die Schiler online Comics erstellen und verdffentlichen. Die Figuren kdnnen ganz einfach erstellt und auf der Seite verteilt werden, Sprechblasen
kdnnen mit geschriebenem Text gefullt werden, alternativ kann der Text aber auch Uber den integrierten Audio-Recorder aufgezeichnet werden,

Um die Storyboards anzusehen, oder ein neues zu erstellen, muss man einfach auf die
Uberschrift Storyboards klicken.

Du bist hier: home = Projekte > storyboard

[ 3 [ " "

il s VS il s al s

Alex AnneMarie_und_Stefanie Demao_Storyboard Der_\Wintar EHL_sechtesSchuljahr

- [ [ g, .

ala) al a) 2 s Al s Al s

Halo_3 aT Liz Laic Loicl

[N . . . [

als) Al s Al s als) Al s

Luc_Demo Lukas_Podalski ML_caompani Madonna POL_and_Laurent

. T Y s 5

A a2 Al s Al s als)
brian_Bad_boy_for_life caroline dany dany1 dany_und_brian

v

die_bldis guten_tag guten_tagl laura my_story
[ (3 e o
45 Als) VA il s

pollopes pollopesl see southpark tinalopes

Einloggen

Sie missen eingeloggt sein, um sine Story
anzulegen.
Benutzername: laurent

1 won 2 Seiten. [i] L

Passwort:

einloggen

Die einzelnen Storyboards werden als oder angezeigt.

bedeutet, dass nur diejenigen Benutzer das Storyboard bearbeiten kénnen, die der
Autor dazu berechtigt hat. Meist ist das nur der Ersteller des Storyboards selber.

bedeutet, dass alle Benutzer das Storyboard bearbeiten kbnnen.
Im griinen Kasten muss man sich zuerst einloggen, um ein neues Storyboard erstellen.

Mit (E; kann man die Anzeige verandern: B8 zeigt die Storyboards wie oben an. Klickt
man auf =, werden die Details der Storyboards in einer Liste angezeigt.
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Hier die Anzeige mit =, nachdem man eingeloggt ist. Unten auf der Seite erscheint ein
gruner Kasten, wo man ein neues Storyboard erstellen kann.

Du bist hier: homs > Projekte » storyhoard

| | Staryboard

Story Besitzer P2 B Benutzer

< von 2 Saiten, [_go | - M

Neue Story erstellen

Hame: |
lesen: | kein Passwort notig
-

Hier kann man auch die Lese- und Schreibrechte verwalten, indem man auf ®, & oder &
des entsprechenden Storyboards klickt (wie beim Tiparlo):

Access rights [ 1

ACL: Access Control List

— Current entries

el £ t B e O# e DO
GAER iaR @Rk crargsener | BEEEREREEEEE)
EVERYONE guests | | |
evel® / t h B e e @& eD0

save

— Add users and group entries ACL master control

user/group; | [ 5da [ ik the act | [ remove the acL |
[ add an entry for all registered users

Meed help?
> Download the ACL reference card!
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Wenn man ein neues Storyboard erstellt, kann man Lese- und Schreiberechte einstellen :
Bei ,Name*“ gelten die gleichen Regeln wie beim Wiki: keine Umlaute, kein Abstand

Bei “lesen“ kann man folgende Optionen auswahlen:

Lregistrierte Benutzer® sind alle Schiler und Lehrpersonen
‘ der Gemeinde

‘kein Passwort notig
kein FPasswort notig

nur fiir registrierte Benutzer

nur fur bestimmte Benutzer

unter ,bestimmte Benutzer* kann man genau einstellen, flr
welche Schiler oder Klassen das Storyboard lesbar ist.

Bei “schreiben “ kann man folgende Optionen auswahlen:

inir fiir bestimmte Benutzar

nur fur registrierte Benutzer
nur fiir bestimmite Benutzer

Laurent Schleck



2. Die Navigationsleisten

2.1. Die Ubersichtsleisten

Beim Lesen ist folgende Leiste sichtbar:

AR

1| won 1 Q Q& I‘

f

zurtick zu allen Storyboards

Il

das Storyboard wird allein in einem neuen Fenster geotffnet

®

das Storyboard wird allein in einem neuen Fenster Bild fur Bild gezeigt

das Storyboard wird kleiner, bzw. gré3er angezeigt

Storyboard bearbeiten

alle Audioaufnahmen des Bildes werden nacheinander abgespielt

Um das Storyboard zu bearbeiten, muss man auf & klicken:

Beim Editieren erscheint folgende Ubersichtsleiste:

AR

& SO HEA

zuriick zu allen Storyboards

das Storyboard wird allein in einem neuen Fenster geotffnet

das Storyboard wird allein in einem neuen Fenster Bild fur Bild gezeigt

&

das Storyboard wird kleiner, bzw. gré3er angezeigt

Storyboard ansehen

Bildschirmliste

zeigt an, dass man im Editiermodus ist (nicht anklickbar)

Be Bl 55|~ LR TP

Bots
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2.2. Die Bearbeitungsleite

__2|® de/ @l

Uber die Navigationsleiste kann man die verschiedenen Elemente des Storyboards
bearbeiten:

Hier kann man das Hintergrundbild bearbeiten, oder eine Landschatft,
einen Boden oder einen Hintergrund einstellen.

m Hier kann man eine Sonne, einen Mond und Wolken hinzuftigen und

bearbeiten.

v G Hier kann man die sog. Bots, d. h. die ,Mannchen* hinzufigen und
W bearbeiten.

C

Hier kann man Sprechblasen und Audios hinzufligen und bearbeiten.

Laurent Schleck



3. 4 Bearbeiten des Storyboards

AR® < e QLo BEEA

O e (@] ]

[Schirm kopieren]
Landschaft: \El‘e @
Boden: none
Hintergrund: | outdoors day El

Ahnlich wie im Wiki, ist das Storyboard in zwei Teile eingeteilt: Oben sieht man, wie der
Besucher es sieht, unten ist der Teil zur Bearbeitung des Storyboards. Klickt man auf
.Speichern “, werden oben die Veranderungen aktualisiert.

Beim Storyboard geht es darum, eine Geschichte Uber mehrere Seiten zu erzahlen. Am
einfachsten ist es, die erste Seite zu erstellen, und diese dann mit [ Schirm kopieren ]

sooft zu kopieren, wie man sie braucht. Durch Klicken auf 88 kann man den Seiten dann
einen Namen geben.

In dieser Geschichte kann man sog. Bots (#) einfiigen und diese mit Audio () oder
Sprechblasen erganzen.
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3.1, Hintergrund

=210 do T @L]

[Schirm kopieren]
Landschaft: |none |
Boden: | none |
Hintergrund: | outdoors day |

Bei ,Landschaft “ kann man folgende auswahlen:

,beach*: forest “: ,mountains “:

Will man ein eigenes Hintergrundbild auswahlen, wéahlt man bei hier ,none * aus.

Bei ,Boden “ kann man folgende auswahlen:

.ndoors_brown *: ,outdoors_grass *“ ,outdoors_sand ”:

Will man ein eigenes Hintergrundbild auswahlen, wéahlt man bei hier ,none * aus.
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Bei ,Hintergrund “ kann man folgende auswahlen:

Loutdoors day *“: soutdoors night *: »plain black ”:

» plain blue » plain green Lplain grey

» plain orange *“ » plainred * Lplain trans ”: (transparent)

» plain white

» plain yellow ,custom file ™

hier kann man ein eigenes
Bild laden oder ein Bild,
auswahlen, das auf dem
Server gespeichert ist,

Y GE[ON .

[Schirm kopieren]

Landschaft: | none [»] Upload
new file: -

Boden: none M or

Hintergrund: | custom file M Select

foldar: Selectfolder

Select file: | Selectfolder first

E E

ar

Mit “Durchsuchen ” wéahlt man das Bild auf seinem Rechner aus und ladt es hoch.

Oder gibt man den Ordner an und anschlielend das Bild, das man auswahlen will.

Laurent Schleck
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3.2. L X ™ Sonne, Mond, Wolken

el @ ée M| [G]]

[Schirm kopieren]
Gegenstand ® ¥ Wolke = y
moan b

sun L

Neue Wolken generieren

WP b ‘B

Breite: 1DD Reihen: _
o

Bei moon kann man durch Klicken auf “* einen Mond generieren
Bei sun kann man durch Klicken auf ** eine Sonne generieren

AZY® < el & QO0HEBA

.J @0

[Schirm kopieren]
Gegenstand o ¥ Wolke = y
maan 159 117 &+ R

sun 434 100 & 3%

Neue Wolken generieren

AP ILJET

Braite: 100 | Reinen: 2

generieren

Man kann nun Sonne und Mond mit der Maus auf die gewiinschte Position ziehen. Die
Position wird automatisch hinter ,moon“ und ,sun* aktualisiert.

Will man Sonne oder Mond léschen, klickt man auf *.
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Durch Klicken auf eine der Wolken wird eine solche Wolke generiert. Man kann aber auch
eine neue Wolke generieren, indem man Breite und Reihen angibt.

@ & M| [@]
[Schirm kopieren]
Gegenstand X ¥ Wolke Y ¥
moomn & LA +0
sun +
Neue Wolken generieren
Breits: |1 0o Reihen: | 2z v
generiaran

AnschlieRBend fligt man durch Klicken auf “* die Wolke hinzu, oder man I6scht sie, indem
man auf & klickt. Es ist ebenfalls maglich, verschiedene Arten von Wolken zu generieren

AZ® < jopp &Q.QQQHEBA

-3

| @ ée M [@]

[Schirm kopieren]

Gegenstand x [ Wolke x ¥

moon & LA 10 50 « %

sun + L. .H +0

CA *0

Neue Wolken generieren

Breite: |1DD Reihen: |3 V

generieren

Hinter der eingefiigten Wolke erscheint das Symbol ¥, um die Wolke aus dem Storyboard
zu loschen.

Es ist ebenfalls mdglich, Sonne mit Wolken oder einen Mond mit Wolken auf einem
Storyboard zu generieren.

Laurent Schleck
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3.3. @ & Bots

AR < joipbp QOO0 HEBA

)| @ 0¥ @Y
[Schirm kopieren]
Bot x ¥
M - wvono M

Arbeitet man zum ersten Mal im Storyboard, stehen keine Bots zur Verfigung. Diese kann
man erstellen, indem man in der Navigationsleiste auf &klickt. Dort kann man seine
eigenen Bots erstellen. weitere Details findest du auf Seite 17.

Hat man einen oder mehrere Bots erstellt, kann man diese im Storyboard benutzen:

ATR® < o QLAQO0BEBEA

. |® &3 &L
[Schirm kopieren]
Bot Ky
Fo_Co_Bot
Laurent_test L
LI ] won 1

Durch Klicken auf “* fiigt man den gewollten Bot hinzu. Man kann auch mehrere Bots
hinzufugen.

Laurent Schleck
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AR K o pb QLAQEBA

[editiert]

[Schirm kopieren]

Bot X ¥
Fo_Co_Bot +*

Laurent_test 407 113 = %

Hi,jmnlbﬂ

Durch Ziehen mit der Maus kann man die Bots auf die gewiinschte Position bringen.
Will man einen Bot léschen, klickt man auf %.

Wenn man nicht weil3, welchen Bot man gerade bearbeitet oder |I6schen will, kann man
das daran erkennen, welcher unten beim Bewegen des Bots aktiviert ist.

1 Ode m
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3.4. <2 Sprechblasen, Audio

Hier unterscheidet man zwischen Text und Stimme.

AR < e pb 8080 EEA

. |® e Y@L

[Schirm kopieren]

Text

® y Breite Hohe Pfeil

Stimme
Name x y

bl 2

Will man eine Sprechblase hinzuftigen, klickt man auf = bei Text:

@ -Users: Die Sprechblase
muss man mit & bewegen.
Dafur kann man den Text in

AR < joib b QLQQEBA

[editiert]

[Schirm kopieren]
Text
y Breite Hohe Pfeil

o
83 75| [right [v] « T
*

Stimme

Name x vy
=»

Man kann die Sprechblase durch Ziehen mit der Maus an die gewiinschte Position bringen.
Durch Klicken in die Sprechblase kann man Text hinzuflgen.

Breite und Hohe sind unten einstellbar.

Den Pfeil kann man unten bearbeiten: Hier kann man wahlen zwischen rechts, links und
keinen Pfeil.

LHE: Die Sprechblase sollte immer etwas groR3er sein als der Text, der darin steht.
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Will man eine Stimme hinzuftigen, klickt man auf = bei Stimme:

AR [ o bl QLQQEBA

B Y G 3O

[Schirm kopieren]

iCi

YCICNEN

Nun erscheint der Audiorecorder, den man aus Wiki oder Tiparlo kennt.

1. Mit |9 startet man die Aufnahme. Daneben erscheint die Stopptaste (1 <.).
2. Mit |9 beendet man die Aufnahme.

3. Mit L@ kann man die Aufnahme héren. Ist man nicht zufrieden, startet man mit L9
wieder eine neue Aufnahme.

4. Ist man mit der gemachten Aufnahme zufrieden, klickt man auf '&:/, und die Aufnahme
wird gespeichert. Im Storyboard erscheint ein @ und die Details der Aufnahme erscheinen

unten. Das @-Symbol kann man durch Ziehen mit der Maus an die gewiinschte Position
bringen.

AR < ok b QL QQHEBI

[Schirm kopieren]

Text

® y Breite Hohe Pfail

Stimme
Name ® ¥
rec 04122007 (23:27) 10 0 e»me
&>
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AR < o & .80

[Schirm kopieren]
Text
® y Breite Hihe Pfeil
+
Stimme
Name
re:EIMZZEIEI?(ESZ? TE ﬂ.b

Unten sollte man die Aufnahmen benennen, z. B.:

Name

‘ Tims Frage“ m m - ﬂ >

Stimme

Weitere Erklarungen:

Stimme

Name

| Tims Frage 393| | 152|4+&\
AN
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Neue Aufnahme starten diese Aufnahme abspielen
Alle Aufnahmen abspielen Aufnahme l6schen
LX)

Laurent Schleck
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oo
4. 88 Dje Bildschirmleiste

Bildschirmliste

Schirrm Besitzer verschieben

untitled_screen laurent@schleck Yy o©om
Seite_2 laurent@schleck EAYY O
Seite_3 laurent@schleck A i om
untited screen erstellen

AZY Qo SEBRA

Hier werden alle Seiten des Storyboards angezeigt. Man kann die Seitenreihenfolge
verandern, indem man die Pfeile wie beim Layout der Wikiprojekte benutzt.

Mit £ kann man eine Seite umbenennen, hier z. B. die Seite ,untitled_screen*.
Mit W kann man eine Seite I6schen.

Unten kann man eine oder mehrere Seiten erstellen, und ihnen sofort einen passenden
Namen geben.
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Bots bearbeiten

&uswahl: | meine mgenenElDts {1)] [V]

== Einen neuen Bot hlnzungen

Mame: |.

Digser Bot kann von allen Benutzern

verwendet werden

hair: | default [V] head: | default [V]
eve: | default [V] pupil: | default [v]
nose: | default [V] glasses: | default [v]
mouth: | default [v] moustache: | default [v]
neck: | default [v]
body: | default [v] hand: | default [v]
bodyfront: | default [v] tie: | default [v]
[ Zufall ] [ speichern ]

ALY Qa8
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Man kann hier rechts die Scroll-down-Menus benutzen oder man klickt einen Teil des Bots,
den man verandern will. Einfacher ist es, unter dem Bot auf die Teile zu klicken.

hair:

hair:

a A
n

ala
! N

ﬁ

ks Dj’l"

[ zurtlick ]

eye:
eye:

[ zurtick ]
nose:
nose:
L - &

[ zurtick ]
mouth:
mouth:
™ N == - -
S

[ zuriick ]

[ zuriick ]

[ zuriick ]
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bodyfront:

bodyfront:
l [ zurtick ]
head:
head:
- [ zuriick ]

Hat man schon einen oder

—-19-—

pupil: hand:
pupil: hand:
. [ ] L ] [ ] [ ] L ] . p

[giulicigl [ zuriick ]
glasses: tie_: _ _
(nicht implementiert) (nicht implementiert)
moustache:

(nicht implementiert)

mehrere Bots erstellt, kann man diese auch verandern, indem

man sie bei ,Bot“ auswéahlt und auf ,wechseln“ klickt:

Bots bearbeiten

suswahl: | meine eigenen Bots (3) v]

Bot: (FoCaBot jv| wechseln

.+ FoCoBot hinzufligen
Laurent test

untitlied bot
o

Harm

Dann kann man diese auch ldschen.

Man kann aber auch Bots von andern Benutzern einbinden, die man bei ,Auswahl “ findet:

Bots bearbeiten
suswahl: (Bots snderer Benutzer (56) v
Bot: | MEine eigenen Bots (0)
| Bots meiner Gruppe ()
‘- Bots anderer Benutzer (58)
Syetem-Bats (0
Mame: |.

anschlieffend:

Bots bearbeiten
suswahl: | Bots anderar Benutzer (58) v:

eot: [ Olifs (georges@walther) ]| wechseln

Dany (alex@lopes) ~

name Ollifa (georges@walther)
Ollihat (georges@walther)

Nall kind joac@walther) ault

eye fussgnger fjoao@walther) ault

nose fussgnger 2 (joao@walther) [ault

FrioLth Mutter (joao@walther) ault
neck untitled bot (joao@walthen

untitied bot 1 (joac@walther)
body barhie (debarahi@lopes) ault
bodyfront untitled bat (deborah@lapes) ailt

mama [marc@lopes)
untitied bot (marc@lopes)

copy bot ]

untitied ot 1 (marc@lopes)
untitlied bot ()
untitied bot 1)
untitied bot 2 )
untitlied baot ()
untitled bot )

Dany () 7

Mit ,Zufall “ kann man sich einen Bot per Zufallsprinzip zusammenstellen lassen.

=>Nicht vergessen, dem Bot einen Namen zu geben!
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6. Eine alternative Moglichkeit des Storyboards

Eine weitere, vielleicht interessantere Mdglichkeit bietet das Storyboard, indem man ganz
auf die Bots verzichtet, und es nutzt, um Bilder, Fotos oder Erklarungszeichnungen zu
beschriften oder zu vertonen. Einige Beispiele findet man im Internetportal der
.Réiserbanner Schoulen®: www.roeserschool.lu

Hier ist als Hintergrundbild die Abbildungen der Gemusesorten gewahlt. Klickt man auf
das Symbol @, kann man einen kurzen Satz zu dem Gemiise héren (3. Schuljahr: Bon
appétit / La soupe aux légumes):

une asocupc oux légumaos
avec tes camarades.

AR R TR |

Hier ist ein Beispiel von einer Vertonung von Fotos, die auf einem Ausflug gemacht
wurden.

ADYE KA PP S a |

Man kann auch Bildergeschichten vertonen, indem man z. B. ein Bild pro Seite einscannt
und dann mit @ vertont.
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